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MUNICIPIO DE JERICO

PRIMERO

«TECNOLOGIA E INFORMACION»

AREA: Grado: Primero
Tecnologia e Informatica Tiempo: 1 hora
Competencias e |dentifico artefactos analdgicos y digitales Evidencias de | e |dentifico artefactos analdgicos y digitales que facilitan mis
que facilitan mis actividades y satisfacen Aprendizaje actividades y satisfacen mis necesidades cotidianas.

mis necesidades cotidianas.
e Utilizo artefactos analdgicos y digitales que facilitan el desarrollo

e Uso en forma segura y apropiada de mis actividades cotidianas.
productos tecnoldgicos de mi entorno en el
desarrollo de actividades cotidianas. e Indago coémo estan construidos y como funcionan algunos

artefactos de uso cotidiano.

e Determino las ventajas y desventajas en
uso de productos tecnolégicos en la e Manifiesto interés por temas relacionados con la tecnologia y la
solucién de problemas de la vida diaria. informatica a través de preguntas e intercambio de ideas.

e Reconozco las implicaciones que los
productos tecnoldgicos tienen sobre la vida
de las personas y otras especies.

Componentes Situacion de aprendizaje o pregunta problematizadora Estrategias de Ensefanza y de Evaluacién
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Naturaleza y evolucion de la T&l.
Uso y apropiacion de la T&l.
Solucién de problemas con T&l.
Tecnologia, informatica y
sociedad.

Mi mama le regalé una aspiradora a mi abuela para hacer el
aseo en su casa, pero ella sigue usando solo la escoba. ;Qué
motivos crees que tenga la abuela para no utilizar la
aspiradora? ¢, Cual de los dos artefactos utilizan en tu casa?

¢ Conoces otros artefactos que hagan un trabajo similar?

Ensefanza y didactica
* Exploracién guiada
* Aprendizaje ludico
» Aprendizaje cooperativo
» Conversacion pedagdgica y preguntas orientadoras
* Modelado y demostracion
* Narracion de experiencias
» Representacion grafica
* Analisis sencillo de productos tecnoldgicos
» Construccién y fabricacién sencilla
* Disefio y redisefo guiado
* Rutinas de pensamiento
* Aprendizaje basado en problemas, en retos o proyectos
tecnolégicos

Evaluativas
+ Evaluacion diagndstica mediante exploracion de saberes
previos
» Observacion directa
« Evaluacion formativa y retroalimentacion continua
* Listas de cotejo
* Preguntas orales y conversaciones de cierre
+ Valoracion de productos y desemperfios
* Autoevaluacién grafica u oral
» Coevaluacion guiada
* Heteroevaluacién
* Portafolio de evidencias
* Rubricas o escalas descriptivas sencillas
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satisfacen mis necesidades
cotidianas.

de su entorno, describiendo las
diferencias mas notables.

Hacer: Utiliza de manera
adecuada artefactos analégicos y
digitales de uso cotidiano tanto en
el hogar como en la escuela.

Ser/Convivir: Nombrar los
riesgos para la salud propia y de
los demas al usar de forma
indebida algunos artefactos
analdgicos y digitales de su
entorno.

observacion y conversacion
pedagodgica, en las que los
estudiantes compararan
artefactos analdgicos y
digitales de antes y de la
actualidad, identificando y
describiendo algunos de sus
cambios y diferencias.
Mediante modelado y
demostracion, reconoceran el
uso adecuado de artefactos
cotidianos en situaciones
simuladas del hogar y la
escuela, siguiendo
instrucciones basicas de
seguridad. A partir del
analisis de imagenes y
situaciones cotidianas,
identificaran y expresaran los
riesgos asociados al uso
inadecuado de estos
artefactos. Se realizara
evaluacion formativa
mediante observacioén directa,
preguntas orales,
retroalimentacién continua y

Periodo Ambito Competencias Basicas de Desempeiios Estrategias didacticas y Criterios de Evaluaciéon
Conceptual/unidad aprendizaje (Indicadores de desempeno) evaluativas
tematica
Artefactos analdgicos y Identifico artefactos Saber: Reconoce los cambios Se desarrollaran actividades [10%, 15% y 20%
Primer digitales analogicos y digitales que que han sufrido algunos practicas mediante e Autoevaluacién
Periodo facilitan mis actividades y artefactos analodgicos y digitales exploracion guiada, e Coevaluacion

e Heteroevaluacion

55%, 70% y 80%

e Actividades practicas y guiadas

e Dibujos y representaciones graficas
e Asociacion, clasificacion y
secuenciacion

Exploracioén de artefactos del entorno
Construcciones sencillas

Uso seguro de herramientas y
materiales

Registro en el cuaderno

Trabajo individual y colectivo
Participacién oral
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lista de cotejo, valorando el
reconocimiento de cambios,
el uso responsable de los
artefactos y la identificacion
de practicas seguras.

Segundo
Periodo

Productos
tecnolégicos

Uso en forma segura y
apropiada productos
tecnoldgicos de mi entorno
en el desarrollo de
actividades cotidianas.

Menciona las ventajas y
desventajas en uso de
productos tecnoldgicos en la
solucién de problemas de la
vida diaria.

Saber: Describe el
funcionamiento y las
caracteristicas de algunos
artefactos analégicos y digitales
de uso cotidiano.

Hacer: Dibuja algunas
herramientas analdgicas y
digitales de forma clara teniendo
en cuenta su uso.

Ser/Convivir: Participa con
respeto en actividades
relacionadas con la tecnologia y
la informatica, escucha las ideas
de sus comparieros y comparte
las propias.

Se desarrollaran actividades
de exploracion,
representacioén grafica y
participacion colaborativa, en
las que los estudiantes
observaran y manipularan
algunos artefactos analégicos
y digitales de uso cotidiano
para describir sus
caracteristicas y
funcionamiento.
Posteriormente,
representaran mediante
dibujos diferentes
herramientas,
relacionandolas con su
respectivo uso. Durante las
actividades grupales, se
observara su disposicion para
participar, escuchar las ideas
de sus compafieros y
expresar las propias con
respeto. La valoracion se
realizara mediante
observacion directa,
producciones graficas,

10%, 15% y 20%

Autoevaluacioén
Coevaluacion
Heteroevaluacion

55%, 70% y 80%

Actividades practicas y guiadas
Dibujos y representaciones graficas
Asociacion, clasificacion y
secuenciaciéon

Exploracion de artefactos del entorno
Construcciones sencillas

Uso seguro de herramientas y
materiales

Reqgistro en el cuaderno

Trabajo individual y colectivo
Participacion oral
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preguntas orales y lista de
cotejo, teniendo en cuenta la
comprension del
funcionamiento de los
artefactos, la claridad de sus
representaciones y las
actitudes de respeto y
colaboracion.

Tercer
Periodo

Recurso en el entorno

Reconozco las implicaciones
que los productos
tecnolégicos tienen sobre la
vida de las personas y otras
especies.

Saber: Identifica los recursos
naturales de su entorno
inmediato.

Hacer: Utiliza de manera segura
algunas herramientas analdgicas
y digitales sencillas de uso
cotidiano.

Ser/Convivir: Explica la relacién
del desarrollo de actividades del
hombre y las consecuencias
sobre el medio ambiente.

Se realizaran actividades de
observacion, practica y
reflexion, en las que los
estudiantes identificaran
recursos naturales de su
entorno, utilizaran de forma
segura herramientas
analdgicas y digitales y
analizaran los efectos de las
actividades humanas sobre el
medio ambiente. Se evaluara
mediante observacion directa,
preguntas orales y ejercicios
practicos, valorando la
comprension, el uso
adecuado de herramientas y
las actitudes de cuidado
ambiental.

10%, 15% y 20%

Autoevaluacion
Coevaluacion
Heteroevaluacion

55%, 70% y 80%

Actividades practicas y guiadas
Dibujos y representaciones graficas
Asociacion, clasificacion y
secuenciaciéon

Exploracion de artefactos del entorno
Construcciones sencillas

Uso seguro de herramientas y
materiales

Reqgistro en el cuaderno

Trabajo individual y colectivo
Participacion oral
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Correo electrénico:
Teléfonos:




MUNICIPIO DE JERICO

SEGUNDO

«TECNOLOGIA E INFORMACION»

AREA:

Tecnologia e Informatica

Grado: Segundo

Tiempo: 1 hora

Competencias

Explico el modo en que los productos
tecnoldgicos facilitan el desarrollo de las
actividades, en el presente y el pasado.

Uso en forma segura y apropiada
productos tecnologicos de mi entorno en el
desarrollo de actividades cotidianas.

Determino las ventajas y desventajas en
uso de productos tecnolégicos en la
solucion de problemas de la vida diaria.

Reconozco las implicaciones que los
productos tecnoldgicos tienen sobre la vida
de las personas y otras especies.

Evidencias de
Aprendizaje

Comprendo que diversos artefactos analdgicos y digitales son
extension de partes de mi cuerpo.

Diferencio los elementos naturales de algunos artefactos
analdgicos y digitales usados por el hombre a lo largo de la
historia.

Clasifico y describo artefactos de mi entorno segun sus
caracteristicas fisicas, uso y procedencia.

Establezco relaciones entre la materia prima y el procedimiento
de fabricacion de algunos artefactos analdgicos y digitales de mi
entorno.

Selecciono aquellos artefactos analodgicos y digitales que son
mas adecuados para realizar tareas cotidianas en el hogar y la
escuela, teniendo en cuenta su uso seguro y restricciones
establecidas por instrucciones o adultos.

;—_—
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e Comparo longitudes, magnitudes y cantidades en el armado y
desarmado de artefactos y dispositivos sencillos.

e Relato cdmo mis acciones sobre el medio ambiente afectan a
otros y como las realizada por los demas me afectan.

e Indago y discuto con otros sobre los impactos que algunos
productos tecnolégicos tienen en los estilos de vida de las
personas y las demas especies.

Componentes Situacion de aprendizaje o pregunta problematizadora Estrategias de Ensefanza y de Evaluacion
e Naturalezay evolucion de la T&l. |Don Humberto tiene una carpinteria y tiene herramientas y Ensefanza y didactica
e Uso y apropiacion de la T&l. artefactos analogicos y digitales que le permiten hacer mejor su « Exploracion guiada
e Solucion de problemas con T&l. |trabajo. ¢ Qué herramientas conoces que se utilicen en una « Aprendizaje Itdico
e Tecnologia, informatica y carpinteria? Explica como funciona una de ellas. ; Cuales - Aprendizaje cooperativo
sociedad. herramientas hay en tu salon? - Conversacion pedagdgica y preguntas orientadoras

* Modelado y demostracion

* Narracion de experiencias

* Representacion grafica

* Analisis sencillo de productos tecnolégicos

» Construccién y fabricacién sencilla

* Disefio y redisefio guiado

* Rutinas de pensamiento

» Aprendizaje basado en problemas, en retos o proyectos
tecnolégicos

Evaluativas
 Evaluacion diagndéstica mediante exploracion de saberes
previos
* Observacion directa
« Evaluacion formativa y retroalimentacion continua

Correo electrénico:
Teléfonos:

;—_—




MUNICIPIO DE JERICO

* Listas de cotejo

* Preguntas orales y conversaciones de cierre
+ Valoracion de productos y desempefios

* Autoevaluacién grafica u oral

» Coevaluacion guiada

* Heteroevaluacion

* Portafolio de evidencias

* Rubricas o escalas descriptivas sencillas

Periodo Ambito Competencias Basicas de Desempeiios Estrategias didacticas y Criterios de Evaluacion
Conceptual/unidad aprendizaje (Indicadores de desempeiio) evaluativas
tematica
Artefactos de la Comprendo el uso responsable Saber: Identifica artefactos 10%, 15% y 20%
Primer escuela de manejo de los artefactos analdgicos y analdgicos y digitales de su Se propone una evaluacién e Autoevaluacion
Periodo personal digitales de mi entorno, teniendo | entorno segun su uso, practica y participativa e Coevaluacion
en cuenta su funcion, caracteristicas y funcion, mediante actividades de e Heteroevaluacion
caracteristicas, evolucion, reconociendo algunos cambios reconocimiento, clasificacion
cuidados y limitaciones para que han tenido a través del y uso de artefactos de la 55%, 70% y 80%
utilizarlos adecuadamente en tiempo. escuela y de manejo o Actividades practicas y guiadas
actividades cotidianas. personal. A través de « Dibujos y representaciones graficas
Hacer: Utiliza adecuadamente | observacion directa, e Asociacion, clasificacion y
herramientas y artefactos ejercicios graficos, secuenciac’ién
analoglclc?s y dlg!tsf\(ljesdsencnlos gonverfau'ones y . e Exploracion de artefactos del entorno
B s s iy gar* |+ Constucionessencla
. C . . . e Uso seguro de herramientas y
instrucciones y teniendo en estudiante para identificar materiales
cuenta sus cuidados y funciones, diferenciar ,
limitaciones. artefactos analdgicos y * Reg|s’5ro_ en e_I cuadermo .
digitales y utilizarlos de Trab_ap |n_d,|V|duaI y colectivo
Ser/Convivir: Reconoce la manera adecuada y Participacion oral
importancia de utilizar responsable.

responsablemente los
artefactos de la escuela y de
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uso personal, valorando su
aporte a las actividades
cotidianas.

Segundo
Periodo

Elementos naturales
y artificiales

Analizo la relaciéon entre los
elementos naturales y artificiales,
el uso de artefactos y las
acciones humanas, considerando
sus efectos en las personas y el
medio ambiente para favorecer
practicas de cuidado y
conservacion.

Saber: Diferencia elementos
naturales y artificiales,
reconociendo la intervencion
humana en la elaboracion de
algunos productos y artefactos
de su entorno.

Hacer: Relaciona el uso de
artefactos y las acciones
cotidianas de las personas con
sus efectos en el medio
ambiente, en practicas sencillas
de cuidado y conservacion.

Ser/Convivir: Valora la
importancia de hacer un uso
responsable de los artefactos y
recursos del entorno,
reconociendo sus efectos en las
personas y el medio ambiente.

Se desarrollaran actividades
de exploracién y comparacién
de elementos naturales y
artificiales, utilizando
imagenes, objetos del
entorno, situaciones
cotidianas y pequeios
ejercicios de clasificacion. Se
valorara mediante
observacion, producciones
graficas, participacion oral y
resolucion de situaciones
sencillas que permitan
evidenciar la comprension de
la relacion entre las acciones
humanas, los artefactos y el
cuidado del medio ambiente.

10%, 15% y 20%

Autoevaluacioén
Coevaluacion
Heteroevaluacion

55%, 70% y 80%

Actividades practicas y guiadas
Dibujos y representaciones graficas
Asociacion, clasificacion y
secuenciaciéon

Exploracion de artefactos del entorno
Construcciones sencillas

Uso seguro de herramientas y
materiales

Reqgistro en el cuaderno

Trabajo individual y colectivo
Participacion oral

;—_—
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Las herramientas

Tercer
Periodo

Aplico conocimientos sobre las
caracteristicas, funciones y
secuencias de uso de
herramientas y dispositivos de mi
entorno, siguiendo instrucciones
para utilizarlos, armarlos y
desarmarlos responsablemente y
favorecer su reutilizacion y
reciclaje.

Saber: Identifica las
caracteristicas, funciones y
secuencias basicas de uso de
algunas herramientas,
artefactos y dispositivos de su
entorno, comprendiendo la
relacién entre materia prima,
fabricaciéon y producto.

Hacer: Utiliza herramientas y
dispositivos sencillos siguiendo
instrucciones, identificando
situaciones basicas de
funcionamiento y aplicando
practicas de reutilizacion y
reciclaje.

Ser/Convivir: Asume una
actitud responsable y cuidadosa
frente al uso de herramientas y
dispositivos.

Se implementaran
actividades practicas de
manipulacién, armado y
desarmado de herramientas y
dispositivos sencillos,
siguiendo instrucciones y
normas de seguridad. La
evaluacion se realizara
mediante observacion directa,
listas de cotejo,
demostraciones practicas y
explicaciones breves,
valorando tanto el
desempefio en la utilizacion
de las herramientas como la
capacidad para identificar
funciones, seguir secuencias
y proponer acciones de
reutilizacion y reciclaje.

10%, 15% y 20%

Autoevaluacioén
Coevaluacion
Heteroevaluacion

55%, 70% y 80%

Actividades practicas y guiadas
Dibujos y representaciones graficas
Asociacion, clasificacion y
secuenciacion

Exploracion de artefactos del entorno
Construcciones sencillas

Uso seguro de herramientas y
materiales

Registro en el cuaderno

Trabajo individual y colectivo
Participacién oral

;—_—
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TERCERO

«TECNOLOGIA E INFORMACION»

AREA: Grado: Tercero
Tecnologia e Informatica Tiempo: 1 hora
Competencias e Explico el modo en que los productos Evidencias de |e Reconozco las semejanzas y diferencias entre artefactos
tecnoldgicos facilitan el desarrollo de las Aprendizaje analdgicos y digitales que se utilizan hoy y que no se
actividades, en el presente y el pasado. empleaban en épocas pasadas en las actividades diarias de la

casa, el barrio, mi ciudad.
e Uso en forma segura y apropiada

productos tecnolégicos de mi entorno en el e Indico la importancia de algunos artefactos analdgicos vy
desarrollo de actividades cotidianas. digitales para la realizacion de diversas actividades humanas.

e Determino las ventajas y desventajas en e Analizo los elementos de los artefactos analégicos y digitales
uso de productos tecnolégicos en la para utilizarlos adecuadamente.

solucién de problemas de la vida diaria.
e Identifico y utilizo simbolos y sefales relacionados con la

e Reconozco las implicaciones que los seguridad para el uso de productos tecnoldgicos.
productos tecnoldgicos tienen sobre la vida
de las personas y otras especies. e Reflexiono sobre el uso adecuado de los artefactos mediante
e descripciones, dibujos y explicaciones disponibles en manuales
de uso.

e Identifico secuencias de pasos logicos en las actividades
cotidianas de mi entorno escolar y familiar para introducir las
bases del pensamiento algoritmico.
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e Establezco mis propios limites de tiempo y lugar para el uso
adecuado de artefactos analdgicos y digitales.

e Tomo decisiones sobre qué artefactos analdgicos y digitales
usar para evitar problemas en mi salud o la de los demas

Componentes

Situacion de aprendizaje o pregunta problematizadora

Estrategias de Ensefianza y de Evaluacién

Naturaleza y evolucion de la T&l.
Uso y apropiacion de la T&l.
Solucién de problemas con T&l.
Tecnologia, informatica y
sociedad.

Don Mario es un artista de mi barrio que transforma el reciclaje
en obras de arte y las vende a personas de otros paises. ;Qué
materiales de reciclaje conoces? ;Qué materiales reciclas en tu
casa? ¢Qué herramientas crees que utiliza don Mario para hacer
sus obras de arte? ; Como puede don Mario vender sus obras a
otros paises?

Ensefanza y didactica
* Exploracién guiada
* Aprendizaje ludico
* Aprendizaje cooperativo
» Conversacion pedagogica y preguntas orientadoras
* Modelado y demostracion
» Narracion de experiencias
* Representacion grafica
* Analisis sencillo de productos tecnoldgicos
» Construccién y fabricacién sencilla
* Disefio y redisefio guiado
* Rutinas de pensamiento
» Aprendizaje basado en problemas, en retos o proyectos
tecnologicos

Evaluativas
 Evaluacion diagndéstica mediante exploracion de saberes
previos
» Observacion directa
* Evaluacion formativa y retroalimentacion continua
* Listas de cotejo
* Preguntas orales y conversaciones de cierre
* Valoracion de productos y desempefios
» Autoevaluacion grafica u oral

Teléfonos:
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» Coevaluacion guiada

» Heteroevaluacion

+ Portafolio de evidencias
* Rubricas o escalas descriptivas sencillas

ascensores, pantallas,
cajeros y maquinas de
recarga

actividades, en el presente y
el pasado.

la ciudad, relacionandolos con las
necesidades que permiten
solucionar.

Hacer: Utiliza de manera adecuada
y segura algunos artefactos
analdgicos y digitales de su entorno
para realizar tareas cotidianas,
siguiendo instrucciones y normas
basicas de uso.

Ser/Convivir: Demuestra interés y
curiosidad por los artefactos
analdgicos y digitales presentes en
su entorno.

y actividades practicas en
las que los estudiantes
identifiquen artefactos de su
entorno, expliquen su
funcion y representen o
simulen su utilizacion. Se
valorara la capacidad para
reconocer caracteristicas y
usos, emplear los artefactos
de manera segura,
participar activamente y
escuchar las ideas de sus
companeros. Como
evidencia podran elaborar
una clasificacion, dibujo
explicativo, ficha o

Periodo Ambito Competencias Basicas de Desempenos Estrategias didacticas y Criterios de Evaluacion
Conceptual/unidad aprendizaje (Indicadores de desempenio) evaluativas
tematica
Los artefactos de la Explico el modo en que los Saber: Identifica las caracteristicas, | Se realizara mediante 10%, 15% y 20%
Primer ciudad: semaforo, productos tecnologicos funciones y usos de algunos |exploracién guiada, e Autoevaluaciéon
Periodo puentes, rampas, facilitan el desarrollo de las artefactos analégicos y digitales de | observacion directa, didlogo |® Coevaluacion

e Heteroevaluacién

55%, 70% y 80%
o Actividades practicas y guiadas
e Dibujos y representaciones graficas
e Asociacion, clasificacion y
secuenciacion
Exploracion de artefactos del entorno
¢ Construcciones sencillas
Uso seguro de herramientas y
materiales
e Registro en el cuaderno
Trabajo individual y colectivo
Participacion oral

;—_—
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exposicion breve sobre un
artefacto tecnoldgico de la
ciudad.

Segundo
Periodo

Las Empresas de
nuestra Region:
caracteristicas y
productos.

Uso en forma segura y
apropiada productos
tecnoldgicos de mi entorno
en el desarrollo de
actividades cotidianas.

Determino las ventajas y
desventajas en uso de
productos tecnoldgicos en la
solucién de problemas de la
vida diaria.

Saber: Describe las caracteristicas
de algunas empresas de su region,
los productos o servicios que
ofrecen y la relacion de estos con
artefactos y procesos tecnolégicos
utilizados en sus actividades.

Hacer: Utiliza herramientas
tecnoldgicas sencillas para
representar, organizar o comunicar
informacién sobre empresas y
productos de su region.

Ser/Convivir: Participa
responsablemente en trabajos
colaborativos, respetando los
aportes de los demas.

Se desarrollaran proyectos
cortos de investigacion y
representacién sobre
empresas o actividades
productivas de la region.
Los estudiantes identificaran
qué produce u ofrece una
empresa, qué herramientas
o artefactos puede utilizar y
cémo la tecnologia
contribuye a sus
actividades. La evaluacién
combinara observacioén del
trabajo colaborativo,
producciones graficas o
digitales, socializaciones y
actividades practicas. Se
tendra en cuenta tanto el
manejo de la informacién
como la capacidad para
comunicarla y trabajar de
manera responsable con
otros.

10%, 15% y 20%

Autoevaluacioén
Coevaluacion
Heteroevaluacion

55%, 70% y 80%

Actividades practicas y guiadas
Dibujos y representaciones graficas
Asociacion, clasificacion y
secuenciaciéon

Exploracion de artefactos del entorno
Construcciones sencillas

Uso seguro de herramientas y
materiales

Reqgistro en el cuaderno

Trabajo individual y colectivo
Participacion oral

;—_—

Correo electrénico:
Teléfonos:




MUNICIPIO DE JERICO

Tercer
Periodo

Consecuencias del uso
de servicios publicos
para cuidar el entorno y
la salud.

Reconozco las implicaciones
que los productos
tecnoloégicos tienen sobre la
vida de las personas y otras
especies.

Saber: Identifica consecuencias del
uso inadecuado de algunos
servicios y artefactos tecnoldgicos
sobre el ambiente, la salud y la vida
cotidiana, reconociendo acciones
para prevenirlas.

Hacer: Propone acciones sencillas
para el uso responsable de los
servicios publicos, la reparacion o
reutilizacion de algunos elementos
y el cuidado del ambiente y la
salud.

Ser/Convivir: Reconoce la
importancia de utilizar
responsablemente los servicios y
artefactos tecnolégicos, y del
cuidado de la salud, el ambiente y
los recursos de su comunidad.

Se utilizaran situaciones
problema, analisis de casos,
debates, actividades
practicas y pequefios
proyectos ambientales. Los
estudiantes analizaran
situaciones relacionadas
con el consumo de agua,
energia, uso de dispositivos
y disposicion de residuos,
identificando consecuencias
y proponiendo alternativas
responsables. La evaluacion
se centrara en la capacidad
para analizar, explicar,
proponer y aplicar acciones
concretas, ademas de
observar cambios en las
practicas cotidianas. Como
producto final pueden
elaborar una campaina,
cartel, infografia o
presentacién sobre el uso
responsable de un servicio
publico.

10%, 15% y 20%

Autoevaluacioén
Coevaluacion
Heteroevaluacion

55%, 70% y 80%

Actividades practicas y guiadas
Dibujos y representaciones graficas
Asociacion, clasificacion y
secuenciacion

Exploracion de artefactos del entorno
Construcciones sencillas

Uso seguro de herramientas y
materiales

Registro en el cuaderno

Trabajo individual y colectivo
Participacién oral
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CUARTO

«TECNOLOGIA E INFORMACION»

AREA:

Tecnologia e Informatica

Grado: Cuarto

Tiempo:

1 hora

Competencias

Analizo productos tecnolégicos, sus procesos de
produccion, los recursos naturales, saberes y
conocimientos involucrados.

Aprovecho las potencialidades de algunos
productos tecnoldgicos en la realizacion de
actividades en diversos contextos.

Elaboro representaciones graficas y digitales,
modelos o prototipos de productos tecnoldgicos
que contribuyen a la satisfaccién de necesidades y
solucioén de problemas presentes en diversos
contextos.

Comprendo situaciones en las que se evidencian
los efectos sociales y ambientales, resultado de la
produccion, uso o disposicion final de procesos y
artefactos de la tecnologia y la informatica.

Evidencias de
Aprendizaje

Establezco la manera en que los conocimientos
tecnoldgicos, informaticos y de otras disciplinas estan
presentes en los productos tecnologicos que empleo
para el desarrollo de mis actividades en diversos
contextos.

Ejemplifico la manera en que distintos productos,
invenciones e innovaciones tecnoldgicas e informaticas
contribuyen al desarrollo de mi familia, comunidad,
region y pais.

Clasifico artefactos existentes en mi entorno con base
en caracteristicas tales como materiales, forma,
estructura, funcion, entre otras.

Utilizo tecnologias de la informacién y la comunicacion
disponibles en mi entorno para el desarrollo de diversas
actividades.

Describo caracteristicas, dificultades, deficiencias o
riesgos asociados con el empleo de la tecnologia y la
informatica.

;——_—
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e Identifico fallas sencillas en un artefacto o proceso
tecnologico o riesgos en entornos informaticos y actuo
en forma segura frente a ellas o pidiendo apoyo.

e Identifico algunos bienes y servicios que ofrece mi
comunidad y velo por su cuidado y buen uso
valorando sus beneficios sociales.

e Ultilizo diferentes fuentes de informacion y medios de
comunicacion para sustentar mis ideas.

Componentes Situacion de aprendizaje o pregunta problematizadora Estrategias de Ensefianza y de Evaluaciéon

e Naturaleza y evolucion de | Mariana requiere implementar para su negocio una cadena de frio para

la T&l. conservar los alimentos refrigerados en éptimas condiciones de consumo. ;Qué |Ensefianza y didactica
e Uso y apropiacion de la | alimentos requieren refrigeracion constante? ; Qué herramientas y procesos * Exploracion guiada

T&l. tecnolégicos requiere Mariana para la cadena de frio? ¢ Podrias disefar el * Aprendizaje ludico
e Solucién de problemas proceso que se requiere para implementar la cadena de frio en su negocio? * Aprendizaje cooperativo

con T&l. ¢ Podrian disefarse o programarse algunos elementos analogos y digitales de » Conversacion pedagogica y preguntas
e Tecnologia, informatica'y |manera autbnoma para conservar los productos frios? orientadoras

sociedad. * Modelado y demostracion

* Narracion de experiencias

* Representacion grafica

* Analisis sencillo de productos tecnoldgicos

» Construccion y fabricaciéon sencilla

* Disefio y redisefio guiado

* Rutinas de pensamiento

* Aprendizaje basado en problemas, en retos o
proyectos tecnoldgicos

Correo electrénico:
Teléfonos:
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Evaluativas
e -« Evaluacion diagnostica mediante exploracion de

saberes previos
* Observacion directa
 Evaluacion formativa y retroalimentacion continua
* Listas de cotejo
* Preguntas orales y conversaciones de cierre
* Valoracion de productos y desempefios
* Autoevaluacién grafica u oral

Periodo Ambito Competencias Basicas de aprendizaje Desempeiios Estrategias didacticas Criterios de Evaluacion
Conceptual/u (Indicadores de desempeno) y evaluativas
nidad
tematica
Conceptos e Analizo productos tecnoldgicos, Saber: Comprende los conceptos de Plantear situaciones de |10%, 15% y 20%
Primer basicos: sus procesos de produccion, los ciencia, técnica y tecnologia, estableciendo |la vida cotidianaenlas |e Autoevaluacion
Periodo Ciencia, recursos naturales, saberes y relaciones entre ellos y reconociendo su que el estudiante e Coevaluacion
Técnica y conocimientos involucrados. presencia en situaciones y objetos de su identifique como e Heteroevaluacion
Tecnologia entorno. intervienen los
conocimientos 55%, 70% y 80%

Hacer: Describe caracteristicas, funciones . e .. ; y
’ Y | cientificos, las técnicas |® Talleres de aplicacion

cualidades de dispositivos y artefactos e Esguemas v diagramas
- ) ) y los desarrollos qu y diag
tecnoldgicos analogos y digitales presentes tecnologicos. « Disefio de modelos y maquetas
en su contexto. Solicitar al estudiante e Resolucion de situaciones del
contexto

Ser/Convivir: Valora la importancia de la | que identifique las
ciencia, la técnica y la tecnologia en su caracteristicas,

contexto social y cultural, reconociendo su | funciones, usos y
aporte a la vida cotidiana y respetando las  |cualidades de diferentes
practicas y costumbres de su comunidad. dispositivos

tecnolégicos mediante

Actividades practicas y
experimentales

Producciones y contenidos
digitales basicos

Proyectos tecnolégicos sencillos
Exposiciones

Trabajo individual y colectivo
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fichas descriptivas,
dibujos o exposiciones.

Los recursos
naturales y su
importancia en la
fabricacion de
productos

Segundo
Periodo

Productos
perecederos y

no perecederos.

Aprovecho las potencialidades de
algunos productos tecnoldgicos en
la realizacion de actividades en
diversos contextos.

Elaboro representaciones graficas
y digitales, modelos o prototipos de
productos tecnoldgicos que
contribuyen a la satisfaccion de
necesidades y solucién de
problemas presentes en diversos
contextos.

Saber: Explica la relacion entre los recursos
naturales y la elaboracién de productos,
diferenciando productos perecederos y no
perecederos y reconociendo sus
caracteristicas, usos y posibles impactos en
el entorno.

Hacer: Utiliza adecuadamente productos,
artefactos y dispositivos de acuerdo con sus
caracteristicas, funcionamiento y finalidad,
aplicando normas basicas de seguridad y
cuidado.

Ser/Convivir: Promueve el uso responsable
de los recursos naturales y asume actitudes
de cuidado, proteccién y preservacion de su
entorno mediante practicas responsables en
el uso de productos y tecnologias.

Proponer ejercicios en
los que el estudiante
diferencie productos
perecederos y no
perecederos a partir de
ejemplos de su entorno,
teniendo en cuenta sus
caracteristicas,
conservacion y usos.
Realizar actividades
practicas de
identificacion y
clasificacién de
productos, artefactos y
dispositivos segun su
funcion, caracteristicas
y forma de uso.

10%, 15% y 20%

e Autoevaluacion

e Coevaluacion

e Heteroevaluacion

55%, 70% y 80%

Talleres de aplicacion
Esquemas y diagramas

Disefio de modelos y maquetas
Resolucion de situaciones del
contexto

Actividades practicas y
experimentales

Producciones y contenidos
digitales basicos

Proyectos tecnolégicos sencillos
Exposiciones

Trabajo individual y colectivo
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Necesidades e Comprendo situaciones en las que |Saber: Analiza la relacion entre las Elaborar lineas de 10%, 15% y 20%
humanas y se evidencian los efectos sociales |necesidades humanas, los inventos y las tiempo, esquemas, e Autoevaluacién
Tercer SO/UCIO,I'I?S y ambientales, resultado de la sglumones tecnoldgicas, reconomendo_ COMO | mapas conceptuales o e Coevaluacion
Periodo tecnoldgicas produccion, uso o disposicion final dlferen.tes p’roductos, ar’gefa'\ctos y medios de | cyadros comparativos e Heteroevaluacion
comunicacién han contribuido al desarrollo

, que permitan evidenciar
de las comunidades. la evolucién de 55%, 70% y 80%

determinados inventos y |®  Talleres de aplicacion

de procesos y artefactos de la

Importancia de los ; ! ‘e
tecnologia y la informatica.

inventos.
Hacer: Propone soluciones tecnoldgicas

g : . . medios de e Esquemas y diagramas
sencillas a necesidades o situaciones de su comunicacion  Disefio de modelos y maquetas
contexto, utilizando materiales, herramientas : s ; ;

: i e Resolucion de situaciones del
o recursos disponibles y siguiendo normas | Realizar a(;:thldades contexto
4G i racticas de
basicas de seguridad. P ‘e o o Actividades practicas y
construccion utilizando experimentales
Ser/Convivir: Valora los aportes de los materiales reutilizables, P . .
. . o : . e Producciones y contenidos
inventos y las soluciones tecnoldgicas al disponibles en el

digitales basicos

Proyectos tecnolégicos sencillos
Exposiciones

Trabajo individual y colectivo

bienestar de las personas, promoviendo su | entorno y herramientas
uso seguro, responsable y orientado al bien | apropiadas para la
comun. edad.

QUINTO
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«TECNOLOGIA E INFORMACION»

AREA: Grado: Quinto
Tecnologia e Informatica

Tiempo: 1 hora

Competencias e Analizo productos tecnolégicos, sus procesos de Evidencias de Aprendizaje mparo distintos productos tecnolégicos con productos
produccion, los recursos naturales, saberes y turales, teniendo en cuenta recursos, procesos Yy
conocimientos involucrados. temas involucrados en su surgimiento, y la utilidad para

comunidades.

e Aprovecho las potencialidades de algunos
productos tecnoldgicos en la realizacion de e Clasifico los productos tecnolégicos a partir de sus
actividades en diversos contextos. propiedades y los beneficios que generan en mi

familia, comunidad, region y pais.

e Elaboro representaciones graficas y digitales,

modelos o prototipos de productos tecnolégicos e Interpreto y aplico las instrucciones de los manuales

que contribuyen a la satisfaccién de necesidades y para la utilizacion de productos tecnolégicos.

solucion de problemas presentes en diversos

contextos. e Utilizo de forma segura, herramientas manuales en

el proceso de construccidon de representaciones

e Comprendo situaciones en las que se evidencian graficas, modelos y maquetas, (medicion, trazado,

los efectos sociales y ambientales, resultado de la corte, doblado y uniéon de componentes).

produccion, uso o disposicion final de procesos y

artefactos de la tecnologia y la informatica. e Selecciono con criterios de funcionalidad, lenguajes

de programacion que me permitan controlar
elementos cotidianos de un entorno digital.

e Establezco relaciones entre artefactos, teniendo en
cuenta las caracteristicas de los usuarios (Por ej.
tamano, edad, aspectos fisicos, etc.).

e Identifico instituciones y autoridades a las que
puedo acudir para solicitar la proteccién de los
bienes y servicios de mi comunidad.

Correo electrénico:
Teléfonos:
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e Participo en discusiones que involucran ideas sobre
los posibles efectos relacionados con el uso o no de
artefactos, procesos y productos tecnoldgicos o
informaticos en mi entorno y argumento mis
planteamientos (celulares, computadores, redes
sociales, energia, agricultura, antibiéticos, vacunas,

etc.).
Componentes Situacion de aprendizaje o pregunta problematizadora Estrategias de Ensefianza y de Evaluacion

e Naturaleza y evolucion de | El profe Mauricio esta construyendo con sus estudiantes de quinto una huerta

la T&I. vertical, favoreciendo la produccién de vegetales sin quimicos. El profe pretende Ensenanza y didactica
e Uso y apropiacion de la  |cosechar y vender los productos a los miembros de la comunidad y contribuir a una  Exploracién guiada

T&l. sana alimentacion desde el uso de la tecnologia y la informatica. ; Qué vegetales se * Aprendizaje ludico
e Solucién de problemas podrian sembrar en tu escuela? ;Conoces formas de controlar plagas sin uso de * Aprendizaje cooperativo

con T&l. quimicos? ¢ Qué herramientas requiere el profe para la construccion de la huerta? » Conversacion pedagdgica y preguntas
e Tecnologia, informaticay |¢Podria disefiarse una huerta que programe el riego y abonos de manera digital y orientadoras

sociedad. programatica? * Modelado y demostracion

* Narracion de experiencias

» Representacion grafica

 Analisis sencillo de productos tecnoldgicos
 Construccion y fabricacion sencilla

* Disefo y redisefo guiado

* Rutinas de pensamiento

+ Aprendizaje basado en problemas, en retos o
proyectos tecnologicos

Evaluativas

Correo electrénico:
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e -« Evaluacion diagnostica mediante exploracion de
saberes previos
* Observacion directa
« Evaluacion formativa y retroalimentacion
continua
* Listas de cotejo
» Preguntas orales y conversaciones de cierre

* Valoracion de productos y desempefios
 Autoevaluacion grafica u oral

herramientas y artefactos tecnolégicos,
identificando los cambios que han permitido
solucionar necesidades y transformar el
entorno.

Ser/Convivir: Valora la importancia de las
herramientas y artefactos tecnolégicos en la
transformacion de las actividades humanas y
en el mejoramiento de la calidad de vida de su
contexto.

cambios de los
artefactos a través
del tiempo.
Elaborar mapas
conceptuales,
lineas de tiempo o
esquemas que
evidencien la
relacién entre
necesidades
sociales, culturales
y econémicas y el

Periodo Ambito Competencias Basicas de aprendizaje Desempeiios Estrategias Criterios de Evaluacion
Conceptual/u (Indicadores de desempeno) didacticas y
nidad evaluativas
tematica
Historia y e Analizo productos tecnolégicos, Saber: Analiza la evolucién de las Elaborar cuadros  [10%, 15% y 20%
Primer evolucion de las sus procesos de produccion, los herramientas y artefactos tecnolégicos, comparativos en e Autoevaluacién
Periodo herramientas. recursos naturales, saberes y relacionando sus caracteristicas y usos con las ||os que se e Coevaluacion
conocimientos involucrados. necesidades sociales, culturales y econémicas identifiquen e Heteroevaluacion
de las personas. caracteristicas,
funciones 55%; 70%y 80%
Hacer: Representa la evolucion de diferentes materialeé y e Talleres de aplicacion

Esquemas y diagramas

Disefio de modelos y maquetas
Resolucion de situaciones del
contexto

Actividades practicas y
experimentales

Producciones y contenidos
digitales basicos

Proyectos tecnolégicos sencillos
Exposiciones

Trabajo individual y colectivo

;—_—
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contribuyen a la satisfaccion de
necesidades y solucién de
problemas presentes en diversos
contextos.

la informacion.

Ser/Convivir: Asume actitudes responsables,
seguras y respetuosas frente al uso de Internet
y las herramientas digitales, reconociendo su
importancia en los procesos de aprendizaje y
comunicacion.

Orientar al
estudiante en la
exploracién de
diferentes
resultados de
busqueda para
identificar
informacioén
pertinente, clara y
relacionada con el
tema consultado.

desarrollo
tecnoldgico.
Definicion e Realizar 10%, 15% y 20%
Segundo | historia del Aprovecho las potencialidades de |Saber: Explica el concepto, origen y evolucién | actividades de e Autoevaluacion
Periodo Internet. algunos productos tecnoldgicos en de Internet, diferenciando navegadores y exploracion y e Coevaluacion
la realizacion de actividades en buscadores e identificando los principales didlogo sobre los |e Heteroevaluacion
Navegadores y diversos contextos. elementos de una ventana de navegacion. conocimientos
buscadores. o previos de los 55%, 70% y 80% o
Elaboro representaciones graficas |H acﬁr' U.t||]!za na\{ggad?re.s 4 %uscadores PArA | estudiantes acerca | ¢ Talleres de aplicacién
Partes de la L _ ocalizar informacion relacionada con sus e Esquemas y diagramas
ventana de y digitales, modelos o prototipos de | procesos formativos, aplicando criterios basicos | 4€ Nternety su— = Disef
o > © isefio de modelos y maquetas
Internet. productos tecnologicos que de seguridad, seleccion y uso responsable de | USC cotidiano. .

Resolucion de situaciones del
contexto

Actividades practicas y
experimentales

e Producciones y contenidos
digitales basicos

Proyectos tecnolégicos sencillos
Exposiciones

Trabajo individual y colectivo

;—_—
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Tercer
Periodo

Entorno de Excel:
hoja, libro,
columna, fila,
celda, rango.

Operaciones
basicas y barra de
formulas.

Resolucion de
problemas
sencillos mediante
formulas en Excel.

Comprendo situaciones en las que
se evidencian los efectos sociales
y ambientales, resultado de la
produccion, uso o disposicion final
de procesos y artefactos de la
tecnologia y la informatica.

Saber: Relaciona los elementos basicos del
entorno de Excel y explica la funcion de las
filas, columnas, celdas, rangos, operaciones y
férmulas en la organizacién y procesamiento de
informacion.

Hacer: Aplica operaciones y férmulas basicas
en Excel para organizar datos y resolver
problemas sencillos de su contexto, verificando
los resultados obtenidos.

Ser/Convivir: Valora el uso responsable y
eficiente de las herramientas tecnoldgicas para
resolver situaciones de su entorno,
demostrando orden, autonomia y cuidado en el
manejo de los recursos digitales.

Utilizar ejercicios
practicos de
reconocimiento de
filas, columnas,
celdas y rangos, a
partir de ejemplos
sencillos.

Solicitar la
elaboracion de
pequefas hojas de
calculo que
integren
organizacién de
datos, aplicacion
de férmulas y
presentacién clara
de resultados.

10%, 15% y 20%

e Autoevaluacion

e Coevaluacion

e Heteroevaluacion

55%, 70% y 80%

Talleres de aplicaciéon
Esquemas y diagramas

Disefio de modelos y maquetas
Resolucion de situaciones del
contexto

Actividades practicas y
experimentales

Producciones y contenidos
digitales basicos

Proyectos tecnolégicos sencillos
Exposiciones

Trabajo individual y colectivo
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SEXTO

«TECNOLOGIA E INFORMACION»

AREA: Grado: Sexto
Tecnologia e Informatica

Tiempo: 1 hora

Competencias e Apropio principios y conceptos de la tecnologia y la Evidencias |e Identifico innovaciones e inventos trascendentales para
informatica, presentes en diversos hitos de la tecnologia que le de la sociedad, ubicando y explicando su contexto
han permitido al hombre transformar el entorno. Aprendizaje histdrico.

e Evaluo con sentido critico el funcionamiento de algunos e Analizo las razones por las cuales la evolucion de
productos tecnoldgicos y su uso adecuado durante la técnicas, procesos, herramientas, materiales e
realizacion de actividades en diversos contextos. informacion, han contribuido a mejorar la fabricacion de

artefactos, el disefio de sistemas tecnoldgicos, la

e Presento diversas alternativas para la satisfaccion de implementacion de procesos y el desarrollo
necesidades y solucién de problemas tecnologicos e computacional a lo largo de la historia.

informaticos en diferentes contextos.
e Aplico normas de seguridad que se deben tener en

e Evaluo los impactos que la transformacion de los recursos cuenta para el uso de productos tecnologicos.
naturales tiene en el bienestar de la sociedad y en el medio
ambiente. e Analizo el impacto de los productos tecnoldgicos y

reflexiono sobre su aporte en la solucién de problemas
y satisfaccién de necesidades.

e Identifico problemas propios del entorno que son
susceptibles de ser resueltos a través de soluciones
tecnolégicas o informaticas.
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e Selecciono alternativas tecnoldgicas o informaticas
apropiadas, para la solucion de un problema, teniendo
en cuenta criterios como eficiencia, seguridad,
consumo, impacto y costo, entre otros

e Indago sobre las posibles acciones que puedo realizar
para preservar el ambiente, de acuerdo con normas y
regulaciones politicas en el uso y disposicion final de
productos de las tecnologias.

e Analizo las ventajas y desventajas de diversos
procesos de transformacién de los recursos naturales
en productos o sistemas tecnolégicos o informaticos.

Componentes Situacion de aprendizaje o pregunta problematizadora Estrategias de Ensefianza y de Evaluaciéon

e Naturaleza y evolucion de | En la casa de la cultura hay una reunion con miembros de la comunidad y Maria |Ensefanza y didactica

la T&I. debe contarles la transformacion que ha tenido el municipio por la evolucién de |e Construccion - Fabricacion
e Uso y apropiacion de la | algunos artefactos o procesos tecnolégicos. ¢ Qué ideas puedes aportarle a » Analisis de productos tecnologicos
T&l. Maria para dar su explicacion? ;Qué inventos, artefactos o innovaciones o Disefo y rediseno
e Solucién de problemas consideras que han sido importantes en tu comunidad? ;De qué manera las e Redesy comunidades virtuales
con T&l. innovaciones tecnologicas andlogas o digitales transforman y aportan a la o Narrativas transmedia
e Tecnologia, informatica y |sociedad? e Aprendizaje basado en juegos, gamificacion y juegos
sociedad. serios
e Aulainvertida
e Gamificacion
e Simulacion
e Storytelling
e STEM+
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e Programacion como estrategia para el desarrollo del
pensamiento computacional

e Aprendizaje basado en problemas, en retos o
proyectos tecnoldgicos

Evaluativas
e Evaluacion diagnostica
Evaluacion formativa
Evaluacion sumativa
Autoevaluacion
Coevaluacion
Heteroevaluacion
rubricas de evaluacion
Valoracion de competencias desde perspectivas
cognitivas, procedimentales y actitudinales.
e Pruebas bajo el Diseno Centrado en Evidencia

(DCE).
Periodo Ambito Competencias Basicas de aprendizaje Desempeiios Estrategias Criterios de Evaluacion
Conceptual/u (Indicadores de desempeno) didacticas y
nidad evaluativas
tematica
Tipos de e Apropio principios y conceptos de |Saber: Identifica las caracteristicas y Elaborar cuadros  |10%, 15% y 20%
Primer sistemas la tecnologia y la informatica, funciones de los principales sistemas comparativos sobre | Autoevaluacién
Periodo operativos presentes en diversos hitos de la | operativos, como Windows, Linux y MacOS. | windows, Linuxy |e Coevaluacion
(Windows, tecnologia que le han permitido al , , MacOS, e Heteroevaluacion
Linux, MacOS) hombre transformar el entorno. Hacer: Compara diferentes sistemas identificando
y unidades de operativos y unidades de medida de la caracteristicas, 55%, 70% y 80%
medida de la memoria mediante ejercicios practicos y ventajas e Talleres de aplicacion y analisis
memoria. representaciones graficas. desven te,ljas y e Proyectos tecnolégicos
Inte.rrlmeft’: Ser/Convivir: Agume una actitud principales usos. : :\:’?edrz:f?téggr?léeetag?é);ig(;(;foglggestos y
definicion, responsable, critica y respetuosa frente al planos
historia, uso de los recursos informaticos y a los
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ventajas, sistemas operativos, Internet y las Realizar ejercicios |e Algoritmos y secuencias

desventajas y innovaciones tecnoldgicas en la vida de reconocimiento |e Producciones digitales

ultimas cotidiana. y conversion de e Busqueda, seleccion y organizacion
innovacignes unidades de de informacion

tecnologicas. medida de ¢ Resolucién de problemas tecnolégicos

almacenamiento e Trabajo colaborativo y sustentaciones
como bit, byte, KB,
MB, GBy TB.

Elaborar lineas de
tiempo, mapas
conceptuales o
infografias sobre la
historia y evolucion
de Internet.

Desarrollar
actividades de
participacion y
socializacién en las
que los estudiantes
argumenten las

ventajas y
desventajas del uso
de Internet.
Entorno de e Evaluo con sentido critico el Saber: Identifica las caracteristicas y Realizar ejercicios |10%, 15% y 20%
Segundo |Windowsy funcionamiento de algunos funciones de navegadores, buscadores y practicos de e Autoevaluacion
Periodo |word. productos tecnolégicos y su uso correo electronico, y las normas basicas reconocimientoy |e Coevaluacion
o adecuado durante la realizacién de | Para su utilizacion segura y responsable. manejo de e Heteroevaluacion
Aplicaciones actividades en diversos contextos. - , elementos del
de . Hacer: Utiliza herramientas del entorno entorno de 55%, 70% y 80%
hertl;amlentas Windows y Word para la creacion, edicion, y Windows, e Talleres de aplicacion y analisis
we
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(Navegadores
y buscadores,
correo
electrénico)

Presento diversas alternativas para
la satisfaccion de necesidades y
solucion de problemas
tecnolégicos e informaticos en
diferentes contextos.

organizacién de documentos, mediante el
uso de formatos basicos de texto.

Ser/Convivir: Utiliza de manera
responsable, autbnoma y respetuosa las
herramientas informaticas y web, con
buenas practicas en la comunicacion digital,
el manejo de archivos y el uso de la
informacién.

incluyendo
ventanas, carpetas,
archivos y
herramientas
basicas.

Elaborar
documentos en
Word aplicando
formatos de texto,
alineacion, tamano
y tipo de fuente,
listas, imagenes y
organizacion de la
informacion.

Realizar ejercicios
practicos de
creacioén, envio y
recepcion de
mensajes mediante
correo electronico,
aplicando normas
de comunicacion
respetuosa y
segura.

Desarrollar
pequenos
proyectos en los
que se integren
Windows, Word,
buscadores y

Proyectos tecnoldgicos

Modelos, maquetas y prototipos
Interpretacion de graficos, bocetos y
planos

Algoritmos y secuencias
Producciones digitales

Busqueda, seleccidn y organizacion
de informacion

Resolucién de problemas tecnolégicos
Trabajo colaborativo y sustentaciones

;—_—
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correo electrénico
para resolver una
necesidad
comunicativa o
académica.

Tercer
Periodo

Administracion
eficiente de las
herramientas
del entorno
Windows.

Aspectos
legales y
respetuosos
relacionados
con el uso de
los recursos
tecnoldgicos o
informaticos.

Evaluo los impactos que la
transformacion de los recursos
naturales tiene en el bienestar de
la sociedad y en el medio
ambiente.

Saber: Reconoce aspectos legales y
normas de comportamiento relacionados
con el uso de software, informacion digital,
derechos de autor, privacidad y recursos
tecnoldgicos.

Hacer: Organiza archivos y carpetas de
manera eficiente, aplicando procedimientos
basicos de almacenamiento, copia,
eliminacién y recuperacion de informacion.

Ser/Convivir: Valora el cuidado de los
equipos, la informacion, la privacidad y los
derechos de los demas.

Realizar ejercicios
practicos de
creacion,
organizacion,
clasificacién, copia,
traslado,
renombrado y
eliminacién de
archivos y carpetas
en Windows.

Plantear
situaciones
problematicas
relacionadas con el
uso inadecuado de
informacion,
software, imagenes
y contenidos
digitales para que
los estudiantes
identifiquen
comportamientos
legales, éticos y
respetuosos.

10%, 15% y 20%

e Autoevaluacion

e Coevaluacion

e Heteroevaluacion

55%, 70% y 80%
e Talleres de aplicacion y analisis
e Proyectos tecnolégicos
¢ Modelos, maquetas y prototipos
e Interpretacion de graficos, bocetos y
planos
Algoritmos y secuencias
e Producciones digitales
Busqueda, seleccion y organizacion
de informacion
¢ Resolucion de problemas tecnoldgicos
Trabajo colaborativo y sustentaciones

;—_—

Correo electrénico:
Teléfonos:




MUNICIPIO DE JERICO

Disefar carteles,
infografias o
decalogos sobre el
uso responsable,
seguroy
respetuoso de los
recursos
tecnologicos e
informaticos.
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SEPTIMO

«TECNOLOGIA E INFORMACION»

AREA: Grado: Séptimo
Tecnologia e Informatica

Tiempo: 1 hora

Competencias e Apropio principios y conceptos de la tecnologia y la Evidencias |Propongo relaciones entre conceptos de tecnologia e
informatica, presentes en diversos hitos de la tecnologia que le de informatica y factores contextuales que hacen posible los
han permitido al hombre transformar el entorno. Aprendizaje | desarrollos tecnoldgicos a través de la historia.

e Evaluo con sentido critico el funcionamiento de algunos Represento en estructuras conceptuales los conceptos
productos tecnoldgicos y su uso adecuado durante la propios de la tecnologia y la informatica, que se han
realizacion de actividades en diversos contextos. empleado en la generacion y evolucion de productos de la

Tecnologia.

e Presento diversas alternativas para la satisfaccion de
necesidades y solucién de problemas tecnologicos e Utilizo herramientas y equipos de manera segura para
informaticos en diferentes contextos. construir modelos, maquetas y prototipos.

e Evaluo los impactos que la transformacion de los recursos * Uso las tecnologias de la informacion y la comunicacion,
naturales tiene en el bienestar de la sociedad y en el medio para procesar informacion, comunicar ideas
ambiente. creativamente, trabajar colaborativamente y generar

representaciones de la realidad en multiples formatos.

* |[dentifico la influencia de factores ambientales, sociales,
culturales y econdmicos en la solucidén de problemas.
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e Ultilizo algunas formas de organizacion del trabajo para
solucionar problemas con la ayuda de la tecnologia o la
informatica.

e Reconozco los derechos de las comunidades para
acceder a bienes vy servicios tecnolégicos o
informaticos (como, por ejemplo, los recursos
energéticos e hidricos o la conectividad).

e Asumo comportamientos legales y respetuosos
relacionados con el uso de los recursos tecnolégicos o
informaticos.

Componentes Situacion de aprendizaje o pregunta problematizadora Estrategias de Ensefianza y de Evaluacion

e Naturaleza y evolucion de | Andrés opera de manera repetitiva una despulpadora de café. ; Cémo se podria

la T&I. mejorar el sistema mecanico de la despulpadora? ;Qué efecto tendria la Ensefianza y didactica
e Uso y apropiacién de la | automatizacion de la despulpadora para la finca? e Construccién - Fabricacion
T&l. e Analisis de productos tecnologicos
e Solucion de problemas e Disefio y redisefio
con T&l. e Redes y comunidades virtuales
e Tecnologia, informatica y e Narrativas transmedia
sociedad. e Aprendizaje basado en juegos, gamificacién y juegos

serios

Aula invertida

Gamificacion

Simulacién

Storytelling

STEM+

Programacién como estrategia para el desarrollo del
pensamiento computacional
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e Aprendizaje basado en problemas, en retos o
proyectos tecnoldgicos

Evaluativas
e Evaluacion diagnostica
Evaluacion formativa
Evaluacion sumativa
Autoevaluacion
Coevaluacion
Heteroevaluacion
rubricas de evaluacion
Valoracion de competencias desde perspectivas
cognitivas, procedimentales y actitudinales.
e Pruebas bajo el Diseno Centrado en Evidencia

(DCE).
Periodo Ambito Competencias Basicas de aprendizaje Desempeiios Estrategias Criterios de Evaluacion
Conceptual/u (Indicadores de desempeno) didacticas y
nidad evaluativas
tematica
Innovaciones e | @ Apropio principios y conceptos de |Saber: Relaciona la evolucién de los |Realizar cuadros |10%, 15%y 20%
Primer inventos la tecnologia y la informatica, artefactos tecnoldgicos con las necesidades | comparativos sobre |e  Autoevaluacion
Periodo trascendentale presentes en diversos hitos de la |humanas 'y con el desarrollo de la|ja evolucion de e Coevaluacién
s para la tecnologia que le han permitido al computacién a través de la historia. diferentes e Heteroevaluacion
sociedad. hombre transformar el entorno. _ g . artefactos,
Hacer: Reprgsenta Ig evolucion de Fjlferentes destacando 55%, 70% y 80%
Evolucion de artefgctos e innovaciones teonolégu;qs, y las cambios en e Talleres de aplicacion y analisis
los artefactps, relaciones entre los avanges tecnoldgicos, el materiales e Proyectos tecnolégicos
la tecnologia y desarrollo . compufcamonal Sy las funcionamiento ¢ Modelos, maquetas y prototipos
sus transformaciones sociales mediante lineas ’ . s
o . : disefio v utilidad ¢ Interpretacion de graficos, bocetos y
implicaciones de tiempo, cuadros comparativos y otras y : planos
en el desqrrollo representaciones. Elaborar mapas e Algoritmos y secuencias
computacional ) .
conceptuales que |e Producciones digitales
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através de la
historia.

Ser/Convivir: Valora los aportes de las
innovaciones e inventos tecnoldgicos al
desarrollo de la sociedad.

relacionen
necesidades
humanas, inventos,
innovaciones
tecnologicas y
desarrollo
computacional.

Analizar casos de
tecnologias que
hayan generado
transformaciones
significativas en las
actividades
sociales,
educativas,
econdmicas y
culturales.

o Busqueda, seleccién y organizacion
de informacion

e Resolucion de problemas tecnoldgicos

e Trabajo colaborativo y sustentaciones

Segundo
Periodo

Uso de TIC
para el manejo
de la
informacion.

Diseno de
presentaciones
: PowerPoint

Evaluo con sentido critico el
funcionamiento de algunos
productos tecnoldgicos y su uso
adecuado durante la realizaciéon de
actividades en diversos contextos.

Presento diversas alternativas para
la satisfaccion de necesidades y
solucion de problemas
tecnoldgicos e informaticos en
diferentes contextos.

Saber: Reconoce las principales
herramientas y funciones de PowerPoint
para el disefio de presentaciones digitales, y
sus criterios basicos de organizacion y
comunicacion visual.

Hacer: Utiliza herramientas TIC para
buscar, seleccionar y organizar informacion
empleando textos, imagenes, tablas,
formas, transiciones y animaciones de
manera pertinente.

Ser/Convivir: Utiliza las TIC de manera
responsable, critica y creativa y con respeto

Realizar
actividades
practicas de
busqueda,
seleccion y
organizacién de
informacion
utilizando
diferentes
herramientas TIC.

Elaborar
presentaciones en
PowerPoint

10%, 15% y 20%

e Autoevaluacion

e Coevaluacion

e Heteroevaluacion

55%, 70% y 80%

o Talleres de aplicacion y analisis

e Proyectos tecnolégicos

e Modelos, maquetas y prototipos

¢ Interpretacion de graficos, bocetos y
planos

Algoritmos y secuencias

e Producciones digitales

;—_—
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por las normas de convivencia digital y
cuidado de los recursos tecnoldgicos.

relacionadas con
temas académicos
o situaciones
problematicas de
su contexto.

Promover
actividades de
autoevaluacion y
coevaluacion para
que los estudiantes
identifiquen
fortalezas y
aspectos por
mejorar en sus

Busqueda, seleccién y organizacion
de informacion

Resolucion de problemas tecnoldgicos
Trabajo colaborativo y sustentaciones

Ser/Convivir: Valora el ahorro de recursos,
el cuidado del medio ambiente y la

carteles, infografias

producciones
digitales.
Alternativas Evalulo los impactos que la Saber: Analiza diferentes alternativas | Analizar 10%, 15%y 20%
tecnologicas o transformacion de los recursos tecnoldgicas e informaticas para la solucion | situaciones e Autoevaluacion
Tercer Informatlcas naturales tiene en el bienestar de de . prot?lemas, Sus C?racterlstlcas, probleméticas del e Coevaluacion
Periodo apropiadas la sociedad y en el medio funC|or1am|ento y uso, asi como las | contexto en las que | Heteroevaluacion
para la ambiente necesidades de las personas y los impactos | sa4 necesario
solucion de que pueden generar s_obre los recursos seleccionar una 55%, 70% y 80%
problemas, naturales y el medio ambiente. alternativa e Talleres de aplicacién y analisis
. . o 2 qi ¢ Proyectos tecnolégicos
Uso racional Hacer: Compara alternativas tecnoldgicas o jte]f:nolo'gllca ° ¢ Modelos, maquetas y prototipos
de algunos informaticas para solucionar problemas de su | INformatica para e Interoretacion de araficos. bocetos
artefactos contexto, mediante practicas adecuadas |dar solucién a una plangs 9 ’ y
tecnologicos para el manejo, conservacion y disposicion | necesidad. « Algoritmos y secuencias
analdgicos y de los artefactos tecnoldgicos. . o
digitales Elaborar ¢ Producciones digitales
propuestas, e Busqueda, seleccién y organizacion

de informacion

;—_—
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importancia de adoptar practicas de|o campanas ¢ Resolucion de problemas tecnoldgicos
consumo tecnoldgico responsable. orientadas al uso e Trabajo colaborativo y sustentaciones
racional y
responsable de
artefactos
tecnoldgicos
analégicos y
digitales.

Realizar debates o
mesas redondas
sobre los beneficios
y posibles impactos
ambientales y
sociales derivados
del uso de
diferentes
tecnologias.

Correo electrénico:
Teléfonos:

‘__—




MUNICIPIO DE JERICO

OCTAVO

«TECNOLOGIA E INFORMACION»

AREA:

Tecnologia e Informatica

Grado: Octavo

Tiempo:

1 hora

Competencias

Relaciono saberes, conocimientos tecnoldgicos e
informaticos con los conocimientos de otras
disciplinas

Utilizo productos tecnolégicos adecuados para la
solucién de una necesidad o problema del entorno.

Soluciono problemas tecnoldgicos e informaticos
dando cumplimiento a restricciones, condiciones y
especificaciones técnicas y contextuales.

Asumo posturas éticas y responsables que
restringen, condicionan y/o mitigan las causas y
efectos culturales, sociales y econdmicos, actuales
y futuros, generados por el disefio y desarrollo de
productos tecnoldgicos.

Evidencias de
Aprendizaje

Argumento sobre las formas en que la evolucion de las
disciplinas, contextos, formas de trabajo, procesos y
materiales influyeron e influiran en la evolucion de la
tecnologia y la informatica.

Comprendo los principios y conocimientos
tecnoldgicos e informaticos que hacen posible el
funcionamiento de productos tecnoldgicos actuales.

Reconstruyo los principios tecnologicos, informaticos y
de otras disciplinas que hacen posible el disefio y
funcionamiento de algunos productos tecnoldgicos
presentes y pasados.

Uso eficientemente herramientas tecnoldgicas e
informaticas en el aprendizaje de otras disciplinas
(artes, educacion fisica, matematicas, ciencias).

Represento en graficas bidimensionales, objetos de
tres dimensiones a través de proyecciones y disefos a
mano alzada o con la ayuda de herramientas
informaticas.

;—_—
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Interpreto ideas sobre disefios, innovaciones o
protocolos mediante el uso de registros, textos,
diagramas, figuras, planos, maquetas, modelos,
simulaciones o prototipos.

Comparo distintas soluciones tecnolégicas o
informaticas frente a un mismo problema segun sus
caracteristicas, funcionamiento, costos y eficiencia.

Mantengo una actitud analitica con relacion al uso de
productos tecnoldgicos analdgicos y digitales
contaminantes y su disposicion final.

Argumento la importancia y papel que juegan las
patentes y los derechos de autor en el desarrollo
tecnoldgico, informatico y social de los paises.

Componentes

Situacion de aprendizaje o pregunta problematizadora

Estrategias de Ensefianza y de Evaluaciéon

e Naturaleza y evolucién de

¢,Coémo han influido las TIC en la transformacién social de la humanidad? ¢ De

la T&l. qué manera las TIC han apoyado la evolucién de otras disciplinas? Ensefanza y didactica
e Uso y apropiacion de la e Construccién - Fabricacién
T&l. e Analisis de productos tecnologicos
e Solucion de problemas e Disefio y redisefio
con T&l. e Redes y comunidades virtuales
e Tecnologia, informatica y e Narrativas transmedia
sociedad. e Aprendizaje basado en juegos, gamificacion y juegos
serios
e Aulainvertida
e Gamificacion
e Simulacién
e Storytelling

;—_—
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STEM+

Programacion como estrategia para el desarrollo del
pensamiento computacional

Aprendizaje basado en problemas, en retos o
proyectos tecnologicos

Evaluativas
e FEvaluacion diagnostica
e Evaluacion formativa
e Evaluacién sumativa
e Autoevaluacion
e Coevaluacion
e Heteroevaluacion
e rubricas de evaluacion
e Valoracién de competencias desde perspectivas
cognitivas, procedimentales y actitudinales.
e Pruebas bajo el Diseifio Centrado en Evidencia
(DCE).
Periodo Ambito Competencias Basicas de aprendizaje Desempeiios Estrategias Criterios de Evaluacion
Conceptual/u (Indicadores de desempeno) didacticas y
nidad evaluativas
tematica
Procesos, e Relaciono saberes, conocimientos |Saber: Reconoce principios basicos de |Elaborar cuadros 10%, 15% y 20%
Primer servicios y tecnoldgicos e informaticos con los | Programacion e inteligencia artificial y sus | comparativos en e Autoevaluacion
Periodo artefactos. conocimientos de otras disciplinas. principales  aplicaciones en  contextos ||os que se e Coevaluacion
cotidianos, académicos y sociales. diferencien e Heteroevaluacion
Programacion o o procesos, servicios
e inteligencia Hacer: Desarrolla actividades basicas de y artefactos 55%, 70% y 80%
artificial. progrgchién y explorgqién de herramientas tecnolégicos, e Estudios de caso
olucones o problemas. sencils. de. sy | ‘dentiicando sus |« Proyectos tecnoldgicos
contexto. caracteristicas, e Disefio y construccion de

prototipos

;—_—
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Ser/Convivir: Reconoce la importancia de la
tecnologia, la programacion y la inteligencia
artificial en  diferentes campos del
conocimiento, demostrando una actitud
critica, responsable, creativa y ética frente a
sus posibilidades y aplicaciones.

funciones y
aplicaciones.

Analizar ejemplos
de productos y
servicios
tecnolégicos
relacionados con
areas como
educacion, salud,
comunicacion,
transporte, industria
y entretenimiento.

Explorar
herramientas de
inteligencia artificial
mediante
actividades
guiadas,
identificando sus
aplicaciones,
posibilidades y
limitaciones.

e Programacion y simulaciones

¢ Resolucion de problemas del
contexto

e Analisis y comparacion de
soluciones tecnologicas

e Producciones digitales y
multimedia

e Debates y sustentaciones
argumentadas

e Informes y trabajo colaborativo

Word
Segundo |Avanzado:
Periodo Menu Formato,

Fuente, Bordes
y Sombreado,
Insertar formas
y Disefio de
pagina

Utilizo productos tecnoldgicos
adecuados para la solucion de una
necesidad o problema del entorno.

Soluciono problemas tecnoldgicos
e informaticos dando cumplimiento
a restricciones, condiciones y

Saber: Comprende las funciones avanzadas
de formato y disefio de Word y de las
herramientas del entorno de Excel para la
organizacién de informacién mediante
celdas, filas, columnas, formatos, series y
diferentes tipos de datos.

Hacer: Elabora documentos estructurados
en Word y Excel mediante el uso de

Realizar talleres
practicos de Word
que involucren
formato de fuente,
bordes,
sombreado,
formas,
configuracion de

10%, 15% y 20%

¢ Autoevaluacion

e Coevaluacion

e Heteroevaluacién

55%, 70%y 80%
e Estudios de caso
e Proyectos tecnoldgicos

;—_—
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sobre la salud,

criticas y responsables frente al uso de

Entorno de especificaciones técnicas y herramientas avanzadas de formato, formas | pagina y e Disefio y construccion de
Excel: insertar contextuales. y dis_e_ﬁo de pagina, y utiliza para organizar, |organizacion visual prototipos
celda§, mo_dlflcar_y presenta_r datos en formatos, de documentos. e Programacién y simulaciones
J[ce:)rlrtlj?rr\]r?:s?aas, series y ajustes de filas y columnas. Elaborar « Resolucion de problemas del
manejo de Ser/Convivir: Demuestra interés por documentos como contexto 3
texto, mejorar la presentacion, precision y informes, folletos, |® Analisis y comparacion de
numeros, funcionalidad de sus trabajos digitales. trabajos soluciones tecnologicas
formatos y académicos o e Producciones digitales y
series formatos multimedia
institucionales e Debates y sustentaciones
aplicando las argumentadas
herramientas e Informes y trabajo colaborativo
estudiadas.
Desarrollar
ejercicios de Excel
relacionados con la
creacion y
organizacioén de
tablas de datos.
Uso Asumo posturas éticas y Saber: Reconoce implicaciones culturales, |Analizar estudios |[10%, 15% y 20%
responsable de responsables que restringen, sociales y econdmicas derivadas del uso de |de caso e Autoevaluacion
Tercer productos condicionan y/o mitigan las causas productos tecnoldgicos sobre la salud, la relacionados con el |® Coevaluacion
Periodo tecnglé_gicos y efectos culturales, sociales y privac_idad, la seguridad personal y uso de dispositivos | Heteroevaluacion
ging?tlgggos y econdmicos, actuales y futuros, colectiva. tecnolégicos y sus o .
vanrand’o su generados por el disefio y Hacer: Propone acciones o alternativas posibles efectos % /OE’ 7:[0 g)-y 83 ’
. . desarrollo de productos . . . i sobre la salud, la i Studios de caso
pertinencia, o orientadas a prevenir, reducir o mitigar sus vacidad v | e Provectos tecnoléaicos
calidad y tecnologicos. efectos negativos en diferentes contextos. | Prvacidadyia oys 9ic
efectos seguridad. * Disefio y construccion de
potenciales Ser/Convivir: Asume actitudes éticas, prototipos

e Programacion y simulaciones

;—_—
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privacidad y productos tecnoldgicos analdgicos y Realizar debates e Resolucién de problemas del
seguridad digitales, mediante practicas que favorezcan | sobre situaciones contexto
personal y la salud, la privacidad, la seguridad y el relacionadas con e Analisis y comparacion de
colectiva. bienestar individual y colectivo. privacidad digital, soluciones tecnoldgicas
uso de datos e Producciones digitales y
personales,. multimedia
dependencia e Debates y sustentaciones
tecnologica, argumentadas

seguridad en
Internet y uso
responsable de
dispositivos.

e Informes y trabajo colaborativo

Realizar
exposiciones en las
que los estudiantes
argumenten una
postura frente a los
beneficios, riesgos
e implicaciones del
uso de
determinados
productos
tecnolégicos.

NOVENO
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«TECNOLOGIA E INFORMACION»

AREA:

Tecnologia e Informatica

Grado: Noveno

Tiempo:

1 hora

Competencias

Relaciono saberes, conocimientos tecnologicos e
informaticos con los conocimientos de otras
disciplinas

Utilizo productos tecnolégicos adecuados para la
solucion de una necesidad o problema del entorno.

Soluciono problemas tecnoldgicos e informaticos
dando cumplimiento a restricciones, condiciones y
especificaciones técnicas y contextuales.

Asumo posturas éticas y responsables que
restringen, condicionan y/o mitigan las causas y
efectos culturales, sociales y econdmicos, actuales
y futuros, generados por el disefio y desarrollo de
productos tecnoldgicos.

Evidencias de
Aprendizaje

Hipotetizo diversos casos en que la evolucion de los
conocimientos y practicas en otras disciplinas permitira
el desarrollo y optimizacion de algunas soluciones
tecnoldgicas actuales.

Diferencio saberes de orden cientifico, artistico y social
de conceptos propios de la tecnologia y la informatica
tales como tecnologia, procesos, productos, sistemas,
servicios, artefactos, herramientas, materiales, técnica,
fabricacion, produccion, informatica, redes,
computacion, programacién, algoritmos, inteligencia
artificial, robdtica, biotecnologia, aplicaciones, entre
otros.

Genero relaciones entre saberes y conocimientos
tecnolégicos informaticos y de otras disciplinas que
sustentan el disefio de productos tecnoldgicos
novedosos para mi region, el pais o el mundo.

Utilizo herramientas colaborativas (redes sociales,
plataformas de aprendizaje, herramientas de trabajo
colaborativo, etc.), para el desarrollo de contenidos y
recursos digitales transmedia teniendo en cuenta
principios estéticos, éticos y legales.

Propongo soluciones tecnoldgicas en condiciones de
incertidumbre, donde parte de la informacion debe ser
obtenida y parcialmente inferida.

;—_—
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e Caracterizo y gestiono programas, plataformas o
canales de difusion que pueden ser utilizados para
crear una propuesta comunicativa propia que pueda ser
aplicada en un contexto escolar, empresarial social u
otro.

e Automatizo informaciéon obtenida en contextos de
informatica, cibernética, robdtica o domdtica
proponiendo una solucidn concreta a problemas
propuestos.

e Diseno programas digitales que permitan dar solucién
a los problemas propuestos en contextos de la
informatica, la cibernética, la robdtica o la domdética.

e Ejerzo mi papel de ciudadano responsable con el uso
adecuado de los diversos sistemas tecnoldgicos.

e Explico el ciclo de vida de algunos productos
tecnolégicos y evaluo las consecuencias de su
prolongacion o desuso acelerado o anticipado por
obsolescencia programada o por dinamicas del
consumo y del mercado.

Componentes Situacion de aprendizaje o pregunta problematizadora Estrategias de Ensefianza y de Evaluacién

Correo electrénico:
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e Naturaleza y evolucion de | La institucion educativa presenta inundaciones frecuentes en la época de lluvia.

la T&I. ¢, Qué soluciones tecnoldgicas puedes proponerles a las directivas para resolver |Ensefhanzay didactica
e Uso y apropiacion de la  |la problematica? ;Podrias disefiar varias propuestas tecnologicas para resolver |e Construccion - Fabricacion
T&l. la problematica? e Analisis de productos tecnoldgicos
e Solucién de problemas e Disefio y redisefio
con T&l. e Redes y comunidades virtuales
e Tecnologia, informatica y e Narrativas transmedia
sociedad. e Aprendizaje basado en juegos, gamificacion y juegos

serios

Aula invertida

Gamificacion

Simulacién

Storytelling

STEM+

Programacion como estrategia para el desarrollo del

pensamiento computacional

e Aprendizaje basado en problemas, en retos o
proyectos tecnoldgicos

Evaluativas
e Evaluacion diagnostica
Evaluacion formativa
Evaluacion sumativa
Autoevaluacion
Coevaluacion
Heteroevaluacion
rubricas de evaluacion
Valoracion de competencias desde perspectivas
cognitivas, procedimentales y actitudinales.
e Pruebas bajo el Diseno Centrado en Evidencia
(DCE).
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Periodo Ambito Competencias Basicas de aprendizaje Desempeiios Estrategias Criterios de Evaluacion
Conceptual/u (Indicadores de desempeno) didacticas y
nidad evaluativas
tematica
Interacciones | e Relaciono saberes, conocimientos |Saber: Analiza las interacciones entre Analizar casos en [10%, 15%y 20%
Primer entre sistemas tecnologicos e informaticos con los | diferentes sistemas tecnolégicos y su los que varios e Autoevaluacion
Periodo tecnoldgicos conocimientos de otras disciplinas. |influencia en el desarrollo de actividades sistemas e Coevaluacién
dure_mte_la humanas en distintos periodos histéricos. tecnoldgicos e Heteroevaluacion
realizacion de _ interactien para
actividades H_acer: Representa_ mediante esquemas, facilitar actividades |95%, 70%y 80%
diferentes. Componentes o intoracciones necesarias | 1UMaNS »  Estudios de caso
I . g ya .
periodos de la para responder a una necesidad o problema identificando sus * Proy?ctos tecnologllc’;os
historia. de su contexto. componentes, o Dlsenp y construccion de
funciones y prototipos
Saberes y Ser/Convivir: Demuestra una actitud critica, | relaciones. e Programacién y simulaciones
conocimientos creativa y responsable frente al disefio de Desarrollar ¢ Resolucién de problemas del
tecnoldgicos e productos tecnoldgicos orientados a la . contexto
informaticos solucion de necesidades humanas. ejercicios .d’e e Analisis v comparacion de
necesarios identificacién de ; y P o
o> : soluciones tecnoldgicas
para el disefio necesidades y ) ~e
de productos problemas que ° Proc!ucmqnes digitales y
tecnoldgicos. puedan ser multimedia .
abordados e Debates y sustentaciones
mediante el disefio argumentadas
de productos ¢ Informes y trabajo colaborativo
tecnoldgicos.
Procesador de |e Utilizo productos tecnolégicos Saber: Comprende las principales Elaborar 10%, 15% y 20%
Segundo |texto Word: adecuados para la solucién de una | herramientas avanzadas de Word para documentos e Autoevaluacion
Periodo Normas APA, necesidad o problema del entorno. |estructurar documentos académicos, asi académicos e Coevaluacion
diagramas, como I(_)s elementos basicos de una bgse de aplicando e Heteroevaluacién
?Ssg]l;ertrz\a;[s) e Soluciono problemas tecnoldgicos datos, incluyendo tablas, campos, registros, |glementos basicos ] ] ]
’ e informaticos dando cumplimiento de las normas APA |35%, 70%y 80%
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marcadores,
hipervinculos,
encabezados y
pies de pagina.

Bases de
datos para
organizar
informacion,
disefio de
tablas,
formularios,
consultas,
importacién de
datos vy filtros.

a restricciones, condiciones y
especificaciones técnicas y
contextuales.

formularios, consultas, filtros e importacion
de informacioén.

Hacer: Aplica normas APA, diagramas,
SmartArt, marcadores, hipervinculos,
encabezados y pies de pagina a
documentos académicos en Word

Ser/Convivir: Valora la importancia de
presentar informacion clara, estructurada y
confiable, respetando normas de citacion y
organizacioén de fuentes.

y las herramientas
avanzadas de
Word.

Disefiar bases de
datos sencillas
relacionadas con
situaciones reales o
académicas del
contexto del
estudiante.

Realizar ejercicios
de creacion y
organizacién de
tablas, formularios
y consultas.

Estudios de caso

Proyectos tecnoldgicos
Disefio y construccion de
prototipos

Programacién y simulaciones
Resolucion de problemas del
contexto

Andlisis y comparacion de
soluciones tecnoldgicas
Producciones digitales y
multimedia

Debates y sustentaciones
argumentadas

Informes y trabajo colaborativo

Tercer
Periodo

Automatizacioén
de la
informacion
obtenida en
contextos de
informatica,
cibernética,
robotica o
domoédtica,
proponiendo
una solucion
concreta a
problemas
propuestos.

Importancia del

Asumo posturas éticas y
responsables que restringen,
condicionan y/o mitigan las causas
y efectos culturales, sociales y
economicos, actuales y futuros,
generados por el disefio y
desarrollo de productos
tecnologicos.

Saber: Comprende los conceptos,
caracteristicas y funciones de las
herramientas avanzadas de Word y de las
bases de datos, incluyendo las normas APA,
los diagramas, esquemas SmartArt,
marcadores, hipervinculos, encabezados,
pies de pagina, tablas, formularios,
consultas y herramientas de importacion,
clasificacion y filtrado de informacion.

Hacer: Disefa bases de datos sencillas
mediante la creacién de tablas, formularios y
consultas, importacién, clasificacion y
filtracion de informacion.

Analizar ejemplos
de automatizacién
presentes en la
vida cotidiana, la
industria, la
robdtica, la
domodtica y los
sistemas
informaticos.

Elaborar diagramas
de flujo, esquemas
o representaciones
que expliquen el
funcionamiento de

10%, 15% y 20%

Autoevaluacion
Coevaluacion
Heteroevaluacion

55%, 70% y 80%

Estudios de caso

Proyectos tecnologicos
Disefio y construccion de
prototipos

Programacion y simulaciones
Resolucién de problemas del
contexto

Analisis y comparacion de
soluciones tecnoldgicas

;—_—
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papel de las Ser/Convivir: Demuestra disposicion para |sistemas e Producciones digitales y
patentes y los el trabajo colaborativo, la solucion de automatizados. multimedia

derechos de roblemas y el cumplimiento de las :

autor en el gspecificaci)gnes es’?ablecidas. Elaborar * Debatesty Zustentamones
desarrollo infografias, argumentadas .
tecnologico, presentaciones o | ® Informes y trabajo colaborativo
informatico y campanas sobre la

social de los importancia de

paises proteger y respetar

las creaciones
tecnoldgicas e
informaticas.

DECIMO

«TECNOLOGIA E INFORMACION»

AREA: Grado: Décimo
Tecnologia e Informatica

Tiempo: 1 hora
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Competencias e Construyo conocimientos y saberes de base Evidencias de e Argumento a partir de saberes y conocimientos de base
tecnolégica e informatica para la toma de decisiones Aprendizaje tecnoldgica e informatica como la evolucion de la T&l y
en el desarrollo de productos tecnologicos. sus manifestaciones influyeron e influiran en el

desarrollo de las sociedades y las culturas.
e Genero propuestas innovadoras para el uso y

aprovechamiento de productos tecnoldgicos. e Comparo ejemplos exitosos y no exitosos de la
transferencia e innovacién tecnologica e informatica en
e Propongo innovaciones tecnolégicas e informaticas la solucion de problemas y necesidades en mi region y
para la solucién de problemas dando cumplimiento otros contextos en términos de los nuevos saberes y

a restricciones, condiciones y especificaciones conocimientos que estos producen.

técnicas y contextuales.
e Realizo montajes de productos tecnoldgicos analdgicos

e Actuo criticamente y de forma argumentada frente a y/lo digitales usando como guias manuales,
las implicaciones éticas, sociales y ambientales del instrucciones, diagramas y esquemas.
desarrollo, implementacion, uso y disposicion final
de los productos tecnolégicos e Utilizo adecuadamente herramientas informaticas para
la busqueda, organizacion, procesamiento,

sistematizacion, comunicacion y difusién de ideas.

e Disefo y aplico planes sistematicos de mantenimiento
correctivo en productos tecnoldgicos analdgicos y
digitales utilizados en la vida diaria.

e Reconozco la pertinencia y uso de las licencias de
artefactos tecnolégicos analogicos y digitales,
plataformas y los derechos de autor morales y
patrimoniales.

e Identifico condiciones, especificaciones y restricciones
de disefo, utilizadas en una solucién tecnoldgica o del
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campo de la informatica verificando su cumplimiento en
diversos contextos.

e Propongo, analizo y comparo diferentes soluciones a
un mismo problema de la tecnologia o la informatica,
explicando su origen, ventajas y dificultades.

e Argumento a favor y en contra sobre el impacto que los
desarrollos tecnoldgicos e informaticos tienen en la
sociedad, el medio ambiente y las personas.

e Evalluo los problemas que afectan directamente a mi
comunidad, como consecuencia del desarrollo,
implementacion o retiro de bienes y servicios
tecnoldgicos e informaticos.

e Juzgo las implicaciones que la proteccion a la
propiedad intelectual tiene sobre el desarrollo y uso de
diversas manifestaciones tecnoldgicas en el mundo.

Componentes Situacion de aprendizaje o pregunta problematizadora Estrategias de Ensefianza y de Evaluaciéon

e Naturaleza y evolucion de | El municipio aun no cuenta con avances tecnoldgicos en varios de sus sectores,

la T&l. problema que visualiza un grupo de estudiantes de grado 10°. ; Qué artefactos o |Ensefanza y didactica
e Uso y apropiacion de la | procesos tecnolégicos consideras que debe modernizar tu comunidad? ;Qué ¢ Construccion - Fabricacion
T&l. soluciones viables puedes plantearle a tu municipio? e Analisis de productos tecnoldgicos
e Solucién de problemas e Disefio y redisefio
con T&l. e Redes y comunidades virtuales
e Tecnologia, informatica y e Narrativas transmedia
sociedad. e Aprendizaje basado en juegos, gamificacion y juegos

serios
Aula invertida
Gamificacion
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Simulacién

Storytelling

STEM+

Programacién como estrategia para el desarrollo del
pensamiento computacional

e Aprendizaje basado en problemas, en retos o
proyectos tecnoldgicos

Evaluativas
e Evaluacion diagnostica
Evaluacion formativa
Evaluacion sumativa
Autoevaluacion
Coevaluacion
Heteroevaluacion
rubricas de evaluacion
Valoracion de competencias desde perspectivas
cognitivas, procedimentales y actitudinales.
e Pruebas bajo el Diseno Centrado en Evidencia

(DCE).
Periodo Ambito Competencias Basicas de aprendizaje Desempeiios Estrategias Criterios de Evaluacion
Conceptual/u (Indicadores de desempeio) didacticas y
nidad evaluativas
tematica
Transferencia |e Construyo conocimientos y Saber: Comprende la influencia de los Elaborar lineas de |10%, 15% y 20%
Primer € innovacion saberes de base tecnoldgica e saberes tecnolégicos e informaticos en el tiempo, mapas e Autoevaluacion
Periodo tecnologica e informatica para la toma de desarrollo social, cultural y econdmico de las | conceptuales o e Coevaluacion
informatica en decisiones en el desarrollo de comunidades. infografias que * Heteroevaluacion
'a solucion de productos tecnolégicos. . . y evidencien la
problemas. Hacer: Analiza alternativas de solucion, y influencia de los 55%, 70% y 80%
A | Lo_maN de d(IeC|S|_qnes (;elamor;ladgs condel t avances e Proyectos tecnoldgicos
nfluencia en e isefio, seleccién y desarrollo de productos . ;
y P tecnoldgicos e integradores
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desarrollo de la
sociedad y la
cultura de los
saberes
tecnoldgicos e
informaticos.

tecnoldgicos pertinentes a las necesidades
identificadas.

Ser/Convivir: Demuestra una actitud critica,

creativa, responsable y propositiva frente a
la innovacion y al desarrollo de productos
tecnolégicos.

informaticos en la
sociedad.

Identificar
problemas o
necesidades del
contexto que
puedan ser
abordados
mediante
soluciones
tecnoldgicas o
informaticas.

Desarrollar
estudios de caso
en los que el
estudiante deba
comparar
diferentes
alternativas
tecnolégicas y
justificar la decisiéon
tomada.

Disefio y validacién de prototipos
Programacién y automatizacion
Investigacion aplicada
Resolucion de problemas reales
Informes técnicos

Portafolios de evidencias
Sustentaciones y argumentaciones
Propuestas de innovacion y
emprendimiento

e Analisis del impacto social,
ambiental y ético de la tecnologia

Tipos de hojas

Segundo |de vida,

Periodo Infografias y
edicion de
videos
multimedia.

Sitios web para
mapas

Genero propuestas innovadoras
para el uso y aprovechamiento de
productos tecnoldgicos.

Propongo innovaciones
tecnoldgicas e informaticas para la
solucion de problemas dando
cumplimiento a restricciones,

Saber: Identifica las caracteristicas y
finalidades de diferentes tipos de hojas de
vida, infografias y productos multimedia.

Hacer: Disefia hojas de vida, infografias y
contenidos audiovisuales me diante el uso
de herramientas digitales, integrando texto,
imagenes, graficos, audio y video de
manera pertinente.

Elaborar diferentes
modelos de hojas
de vida orientados
a contextos
académicos,
laborales o de
formacion.

10%, 15% y 20%

e Autoevaluacion

e Coevaluacion

e Heteroevaluacion

55%, 70% y 80%
¢ Proyectos tecnologicos
integradores

;—_—
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mentales ,
conceptuales,
cuadros
sinodpticos,
organigramas

condiciones y especificaciones
técnicas y contextuales.

Ser/Convivir: Demuestra creatividad,
autonomia y responsabilidad en el disefio de
productos digitales, valorando las
herramientas tecnolégicas como medios
para comunicar ideas, presentar informacion
y generar propuestas innovadoras.

Disenfar infografias
sobre temas de
interés académico
o situaciones de su
contexto, aplicando
criterios de sintesis,
organizacion y
comunicacion
visual.

Realizar ejercicios
practicos de edicion
de videos que
integren imagenes,
texto, audio,
transiciones y otros
recursos
multimedia.

Utilizar
herramientas web
para construir
mapas mentales,
conceptuales,
cuadros sinépticos
y organigramas.

Disefio y validacién de prototipos
Programacién y automatizacion
Investigacion aplicada
Resolucion de problemas reales
Informes técnicos

Portafolios de evidencias
Sustentaciones y argumentaciones
Propuestas de innovacion y
emprendimiento

e Analisis del impacto social,
ambiental y ético de la tecnologia

Tercer
Periodo

Edicion de
paginas web
para la
solucién de
problemas
propuestos en
la vida

Actuo criticamente y de forma
argumentada frente a las
implicaciones éticas, sociales y
ambientales del desarrollo,
implementacion, uso y disposicion
final de los productos tecnoldgicos

Saber: Comprende principios basicos de
disefio y edicion de paginas web y reconoce
diferentes recursos para la creacion y
publicacion de contenidos multimedia.

Hacer: Disefa una pagina web sencilla
orientada a comunicar informacién sobre

Analizar estudios
de caso
relacionados con
los efectos
sociales,
ambientales y

10%, 15% y 20%

e Autoevaluacion

e Coevaluacion

e Heteroevaluacion

55%,70%y 80%
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cotidiana y
Creacion de
contenido
multimedia

La ética y sus
implicaciones
en los
productos
tecnoldgicos,
analdgicos y
digitales sobre
los contextos
sociales y
ambientales.

una situacion de la vida cotidiana, que

integre contenidos multimedia de manera

organizada.

Ser/Convivir: Asume una postura critica,
ética y responsable frente al desarrollo y uso

de productos tecnolégicos y contenidos

digitales en relacion con la proteccion del
ambiente, la privacidad, la seguridad y el

bienestar social.

éticos de productos
tecnolégicos y
digitales.

Realizar debates y
mesas redondas
sobre temas como
privacidad,
inteligencia
artificial, consumo
tecnolégico,
residuos
electronicos, uso
de datos,
dependencia
tecnolodgica y
brecha digital.

Crear contenidos
multimedia que
integren texto,
imagenes, audio,
video y otros
recursos digitales,

respetando criterios

de organizacion y
propiedad
intelectual.

Proyectos tecnolégicos
integradores

Disefio y validacién de prototipos
Programacién y automatizacion
Investigacion aplicada
Resolucion de problemas reales
Informes técnicos

Portafolios de evidencias
Sustentaciones y argumentaciones
Propuestas de innovacion y
emprendimiento

Analisis del impacto social,
ambiental y ético de la tecnologia
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UNDECIMO

«TECNOLOGIA E INFORMACION»

AREA: Grado: Undécimo
Tecnologia e Informatica Tiempo: 1 hora
Competencias e Construyo conocimientos y saberes de base Evidencias de e Planifico y disefio prototipos que representen
tecnolégica e informatica para la toma de decisiones Aprendizaje realidades tecnoldgicas e informaticas posibles y
en el desarrollo de productos tecnologicos. futuras en distintos escenarios relacionados con las

diversas formas de pensar la T&l.
e Genero propuestas innovadoras para el uso y

aprovechamiento de productos tecnoldgicos. e |deo a partir de saberes de base tecnologica e
informatica metodologias de disefio y planeacion para
e Propongo innovaciones tecnologicas e informaticas la concepcidn de propuestas contextualizadas en T&l.
para la solucién de problemas dando cumplimiento
a restricciones, condiciones y especificaciones e Sustento mis propuestas de desarrollo tecnolégico e
técnicas y contextuales. informatico mediante saberes de base tecnoldgica.
e Actuo criticamente y de forma argumentada frente a e Construyo colaborativamente proyectos tecnoldgicos e
las implicaciones éticas, sociales y ambientales del informaticos haciendo uso de las tecnologias
desarrollo, implementacién, uso y disposicién final analdgicas y digitales existentes.

de los productos tecnoldgicos

e Creo mensajes con contenidos y recursos digitales
transmedia propios para publicar en espacios de
difusion,

e evidenciando un enfoque productivo, de marca
personal o social, teniendo en cuenta principios éticos,
estéticos y legales.
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e Disefo nuevos escenarios de uso, adaptacion o
transformacién de tecnologias emergentes vy
componentes de hardware y software, en contextos
especificos de mi entorno, que favorezcan la vida, la
productividad o el bienestar.

e Represento ideas sobre disefios, innovaciones
tecnologicas o informaticas mediante el uso de
registros, textos, diagramas, figuras, planos
constructivos, maquetas, modelos y prototipos,
empleando para ello (cuando sea posible) herramientas
informaticas, computacion en la nube o tecnologias de
la cuarta revolucion industrial.

e Evaluo y selecciono con argumentos, mis propuestas y
decisiones en torno a un disefio de solucién a un
problema tecnolégico o informatico.

e Detecto, describo y formulo hipotesis sobre fallas en
sistemas tecnolégicos e informaticos sencillos
(siguiendo un proceso de prueba y descarte) y
propongo estrategias para repararlas.

e Evaluo criticamente el significado, origen, intereses,
cbdigos e intencionalidades de un mensaje y de sus
contenidos mas alla de su apariencia.

e Participo en deliberaciones sobre las implicaciones del
uso de las tecnologias digitales en la autogestién, la
constitucion de identidad propia, su impacto y relacion
con los sentimientos y las emociones de las personas.
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e Construyo criticamente protocolos de seguridad y de
uso ético de los productos tecnologicos para evitar
diversos riesgos personales y de mi informacion en la
red.

Componentes Situacion de aprendizaje o pregunta problematizadora Estrategias de Ensefianza y de Evaluacion
e Naturaleza y evolucion de | La institucién educativa presenta inundaciones frecuentes en la época de lluvia.
la T&I. ¢, Qué soluciones tecnoldgicas puedes proponerles a las directivas para resolver |Ensefanzay didactica
e Uso y apropiacién de la  |la problematica? ;Podrias disefiar varias propuestas tecnoldgicas para resolver |e Construccion - Fabricacion
T&l. la problematica? e Analisis de productos tecnologicos
e Solucion de problemas e Disefio y redisefio
con T&l. e Redes y comunidades virtuales
e Tecnologia, informatica y e Narrativas transmedia
sociedad. e Aprendizaje basado en juegos, gamificaciéon y juegos
serios

e Aulainvertida

e Gamificacion

e Simulacion

e Storytelling

e STEM+

e Programacion como estrategia para el desarrollo del

pensamiento computacional
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e Aprendizaje basado en problemas, en retos o
proyectos tecnoldgicos

Evaluativas

e Evaluacion diagnostica
Evaluacién formativa
Evaluaciéon sumativa
Autoevaluacion
Coevaluacion
Heteroevaluacion
rabricas de evaluacion

Valoracion de competencias desde perspectivas

cognitivas, procedimentales y actitudinales.
e Pruebas bajo el Diseno Centrado en Evidencia

(DCE).
Periodo Ambito Competencias Basicas de aprendizaje Desempeiios Estrategias Criterios de Evaluacion
Conceptual/u (Indicadores de desempeno) didacticas y
nidad evaluativas
tematica
Desarrollo e Construyo conocimientos y Saber: Comprende las caracteristicas y Analizar 10%, 15% y 20%
Primer tecnoldgico e saberes de base tecnoldgica e etapas de una metodologia para la solucién |situaciones e Autoevaluacién
Periodo informatico. informatica para la toma de de problemas tecnoldgicos e informaticos, | problematicas e Coevaluacién
, decisiones en el desarrollo de relaciqnéndolas con la identificacion de reales o simuladas |e Heteroevaluacion
Metodologia productos tecnoldgicos. nece&dgsjes, analisis (jel problemg: del contexto
para la generacién de alternativas, seleccion de escolar, familiar, 55%, 70% y 80%
solucion de soluciones, disefio, implementacion y social o e Proyectos tecnolégicos
problemas. evaluacion. comunitario. integradores
Hacer: Aplica una metodologia de solucion | opjicar una * Disefioy Va.l,ldaCIOn de pI.'OtO’['IPOS
de problemas a una necesidad concreta de | yatodologia * Programacion y automatizacion
su contexto y sus causas, teniendo en : e Investigacion aplicada
oo - organizada para 9
cuenta recursos, restricciones, condiciones, identificar e Resolucién de problemas reales
usuarios y posibles impactos. ¢ Informes técnicos
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Ser/Convivir: Reconoce la importancia de
analizar las necesidades del contexto antes
de tomar decisiones para plantear
soluciones.

problemas,
necesidades,
causas,
consecuencias y
posibles
alternativas de
solucioén.

Elaborar
diagramas,
matrices o
esquemas que
permitan analizar y
priorizar diferentes
alternativas
tecnoldgicas o
informaticas.

Portafolios de evidencias
Sustentaciones y argumentaciones
Propuestas de innovacion y
emprendimiento

Analisis del impacto social,
ambiental y ético de la tecnologia

Segundo
Periodo

Archivos de
audio y
Podcast
(Guiones
literarios y
técnicos,
Disefio de
efectos de
sonido.)

Blogs
tematicos.

Genero propuestas innovadoras
para el uso y aprovechamiento de
productos tecnoldgicos.

Propongo innovaciones
tecnoldgicas e informaticas para la
solucion de problemas dando
cumplimiento a restricciones,
condiciones y especificaciones
técnicas y contextuales.

Saber: Identifica las caracteristicas,
estructura y finalidad de los blogs tematicos
como medios para producir y comunicar
informacion.

Hacer: Disefa, produce y edita un podcast
a partir de un guion literario y técnico, con
voz, musica y efectos de sonido de manera
pertinente.

Ser/Convivir: Demuestra creatividad,
autonomia, responsabilidad y capacidad de
trabajo colaborativo en la produccién de
contenidos digitales.

Elaborar guiones
literarios para
podcasts
relacionados con
temas académicos,
culturales, sociales
o de interés para
los estudiantes.

Disefar guiones
técnicos
identificando voces,
musica, efectos,
tiempos y recursos

10%, 15% y 20%

Autoevaluacion
Coevaluacion
Heteroevaluacion

55%, 70% y 80%

Proyectos tecnolégicos
integradores

Disefio y validacion de prototipos
Programacién y automatizacién
Investigacion aplicada
Resolucién de problemas reales
Informes técnicos

Portafolios de evidencias
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necesarios para la
produccion.

Realizar ejercicios
practicos de
grabacién y edicion
de archivos de
audio.

Disefnar efectos y
ambientes sonoros
que contribuyan al
proposito
comunicativo del
podcast.

Crear un blog
tematico que
incluya textos,
imagenes, enlaces
y otros recursos
multimedia
pertinentes.

e Sustentaciones y argumentaciones

e Propuestas de innovacion y
emprendimiento

e Analisis del impacto social,
ambiental y ético de la tecnologia

Tercer
Periodo

Propuestas y
decisiones en
torno a un
disefio de
solucién a un
problema
tecnoldgico o
informatico.

Impacto que

Actuo criticamente y de forma
argumentada frente a las
implicaciones éticas, sociales y
ambientales del desarrollo,
implementacion, uso y disposicion
final de los productos tecnoldgicos

Saber: Comprende criterios técnicos,
sociales, ambientales y éticos que deben
considerarse al tomar decisiones
relacionadas con el disefio de soluciones
tecnoldgicas.

Hacer: Formula una propuesta de solucién
a un problema tecnoldgico o informatico,
fundamentada en criterios técnicos,

economicos, sociales, ambientales y éticos.

Identificar y
analizar
problematicas
tecnoldgicas o
informaticas
presentes en el
contexto escolar,
social o
comunitario.

10%, 15% y 20%

e Autoevaluacion

e Coevaluacion

e Heteroevaluacion

55%, 70% y 80%

e Proyectos tecnolégicos
integradores

e Disefio y validacion de prototipos
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los desarrollos N _ Elaborar e Programacion y automatizacion
tecnoldgicos e Ser/Convivir: Asume una postura critica, diagndsticos en los |e [nvestigacion aplicada
informaticos ética y responsable frente a las decisiones | que se establezcan |, Resolucién de problemas reales
tienen en la relacionadas con el disefio, implementacion, |causas, e Informes técnicos
somgdad, el usoy d|§p03|0|9n final Qe productos consecuencias, Portafolios d i .
medio tecnoldgicos e informaticos, y sus necesidades * roriaiolios de evidencias _
ambiente y las responsabilidades frente a las personas, la usuarios y ’ e Sustentaciones y argumentaciones
personas. sociedad y el medio ambiente. condiciones del e Propuestas de innovacion y
problema. emprendimiento
¢ Analisis del impacto social,
Disefar diferentes ambiental y ético de la tecnologia
alternativas de
solucién y

establecer criterios
para compararlas y
seleccionar la mas
pertinente.

Elaborar matrices
de evaluacion para
determinar la
viabilidad,
pertinencia y
posibles impactos
de las soluciones
propuestas.

Sustentar
oralmente el
proyecto ante el
grupo,
argumentando las
decisiones tomadas
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y respondiendo
preguntas sobre su
viabilidad e
impacto.
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